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Con docenas de mini-juegos que utilizan controles sencillos, la diversión no tier 
fin. Encuentra tesoros, pilota motos de nieve, resuelve puzzles y mucho más. 





Lidera al grupo por turnos mientras viajáis de tablero en tablero. ¡Traza tu 
propio camino hacia la victoria y haz que el resto se meta en problemas! 
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Aúna fuerzas con tus compañeros para luchar contra los jefes finales. 
mbolse las miniestrellas extra? 
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Conozco lao Fórmula para convertir Uber- 7 , 
jockals en Uberjackals Oscuros, peronome 
atrevo a contarte todos los detalles, pues Campbell podría estar — ¡ 
* espiándonos, pero tienes que usar los ngradieniSS ds ellos 


llaman Puké y Koyúm. ES 
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He aprendido tanto sobre los Invizimals en 

- ESTOS OÑOS. Si al menos pudiera explorar más... pero para 

eso necesitaría un nuevo dispositivo que me permitiese aden- 
trarme más en las partes ocultas del mundo Invizimal. Para ello, 
tendré que volver al mundo real. Hablar con mi antiguo jefe, en 

el laboratorio, sobre la creación de una nueva máquina. Y OY eL 
ultimando los últimos detalles. di 
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Esta es mi último NOTA, y mi descubrimiento 
más a, Cuando ca 
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Pero de entre los muchísi- 


x -4 > mos Invizimals que 
Y » y 


hay, el más molón 

nos sigue parecien- 
do Tigershark. Ese pelaje 
CURVE A 
tiburón... ¡inigualable! 


En un tiempo récord, 
*.  Minotaur se ha con- 
mn vertido en el favorito 
: de muchos cazado- 
res... ¡y no solo por su 
potencia en combate! ¡Su 
aspecto es imponente! 


El hechicero egipcio 
es capaz de infundir 
el miedo en el cazador más 
pintado con su mera pre- 
sencia. ¡Y no le hace falta 
lanzar ningún hechizo! 


Xue Hu Max 
Su combinación de tigre 
blanco y alas escarlata 
hacen de Xue Hu un Invi- 
zimal espectacular... 
¡incluso en sus 
versiones previas! 














Continuamos nuestro repaso a los nuevos Invizimals que aparecen 
en Las Tribus Perdidas, centrándonos en los de Tipo Hielo. No solo hay 
un nuevo dragón... ¡sino también unas cuantas criaturas interesantes! 











La legendaria criatura 
del Antártico es una 
criatura tan mítica como 
formidable. Parece 
un auténtico iglú en 
movimiento, pero no 
te dejes engañar por su 
carácter calmado... ¡si 
buscas problemas con 
ella, ten por seguro que 
los encontrarás! 
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Neko-Suke fue el nombre 
de un célebre ninja del 
antiguo Japón. Tal era su 
sigilo que muchos de sus 
enemigos creían que podía 
transformarse realmente 
en un gato. Y si hay que 
juzgar por el aspecto de 
Neko-Suke, el maestro del 
engaño... ¡parece que era 
cierto! 
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attleraptor tiene un parecido más 
que evidente con un dinosaurio 
y la verdad es que no le falta 


-E parte de Invizimals. Para capturarlo hay que 
atraerlo a las marcas que verás cuando lo ¿4% 
tengas cerca. Atráelo haciendo ruido (soplando hacia la consola; 
por ejemplo)... ¡y luego pulsa X muchas veces para capturarlo! 
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7 Pt , ná, 
"SRattleraptor aparece en la primera y tercera | 


GEMELO OSCURO 


Como decíamos, Rattleraptor no aparece 

en Invizimals 2, pero sí lo hace su versión 
Oscura. Dark Rattleraptor está mucho más 
blindado y es mucho más resistente que la 
versión normal... aunque eso también le vuelve 
bastante menos rápido y ágil, claro. 


LA Rattleraptor vive en las 
junglas del sudeste asiático, 
donde puede camuflarse en la 
espesura y atacar a sus presas 
sin previo aviso. ¡No es de 
extrañar que sea el depredador 
más temido de la zona! 
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iglos atrás, los Minotaur e 

solían vagar libres por el 
mundo... ¡pero son criaturas tan 
peligrosas que un rey de la antigua 
Grecia decidió construir un labe- 
rinto para encerrarlos! Eso 
dio origen a muchos f 
mitos y leyendas que 
aún perduran hoy 
en día... como tam- 
bién perdura el propio 
Minotaur, tan feroz e 
irritable como entonces. 


Para capturar a Minotau 
deberás guiarle a travé 
del laberinto en el que est 


- + ¡Eso sí, no siempre te fíes de 
 lasflechas, y coge todos los 
relojes de arena que puedas 


Al igual que otros Invizimals, 
Minotaur habita en las zonas más 
remotas y abandonadas de Grecia, por 
lo general cerca de ruinas milenarias. 
¡Ten cuidado si te metes en algún 
laberinto cuando vayas por allí, quién 
sabe qué podrías encontrarte! 
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IGUIENDO CONSIGNAS DE KE- 
S: NAKAMURA, CHARLIE Y 

ROSITE, JUNTO CON SU NUE- 
VO AMIGO HUÁSCAR, HAN LLEGADO A 
MACHU PICCHU PARA DESCUBRIR EL 
MISTERIO QUE RODEA A LOS INVIZI- 
MALS QUE VIVIERON ANTIGUAMENTE 
EN LA MÍTICA CIUDAD DE El DORA- 
DO. SU OBJETIVO ES ENCONTRAR LA 
CÁMARA DEL SOL, DONDE SEGÚN LAS 
LEYENDAS SE OCULTA UN MAPA PARA 
LLEGAR A LA CIUDAD. PARA DESCU- 
BRIR LA CÁMARA TENDRÁN QUE HACER 
UN RECORRIDO POR LAS ANTIGUAS 
RUINAS DE MACHU PICCHU... ¡AUN- | 
QUE PRONTO DESCUBRIRÁN QUE HAY 
CIERTOS PERSONAJES DE ASPECTO 
SINIESTRO QUE PARECEN EMPEÑA- 
DOS EN DETENERLES ANTES DE QUE 
PUEDAN ALCANZAR SU OBJETIVO! 














VIVIERON MIS 
ANTEPASADOS. 


HUÁSCAR, 

EL PROFESOR DAWSON 
DIJO QUE PARA BUSCAR LA 
CÁMARA DEL SOL HAY QUE PAR- 
TIR DESDE LA INTIHUATANA, 

LA PIEDRA DEL SOL 










SEGUIDME, 
ESTÁ POR 


E > nd 
Y 4 


e 2 
ETA) CELE 


e 


A e 


: AN 






MIRA, TIGERSHARK, 
AQUÍ VIVIERON LOS 
ANTIGUOS /NCAS... 


ES UN LUGAR 
ÚNICO... ¿QUÉ 
SECRETOS SE DEBEN 
ESCONDER AQUÍ? 






AQUÍ ESTÁ, 

LA INTIHMUATANA. EL 
PUNTO DE INICIO PARA 
ENCONTRAR LA CÁMARA 
DEL SOL. 


MIRAD, AQUÍ o a ¡ES OTRA 
APARECE EL CAMINO a A VEZ EL HOMBRE 
QUE HAY QUE SEGUIR, ua Laa DEL AVIÓN! 
TAL Y COMO NOS DIJO | L en 

DAWSON... 


¡... CREO 


SÍ... LOS Fl QUE TENEMOS 
TEMPLOS DE LOS EX COMPAÑÍA! 


CUATRO DIOSES, 
PERO... ¿DÓNDE 7 
ESTÁN? E | | ¿CORRED/ 
| XA ¡BUSCAD LA 
CÁMARA, YO LES 
ENTRETENDRÉ! 


| ¡EH! ¿QUERÉIS 
os E O SABER DÓNDE ESTÁ LA 


CÁMARA DEL SOL? 
¡A VER Sl PODÉIS 
PILLARME! 





¡SIGUE TÚ 


¡VAMOS! 
E A LOS OTROS 
¿ES QUE NO PODEIS , DOS! $ ¡DE 


PILLARME? Cap | acuervo! 


¡MIRA! 
¡LA LUZ DEL SOL 
INCIDE SOBRE ESA [ | | ¡ES VIRACOCHA! 
PIEDRA CONCRETA! | ES ¡COMO DIJO DAWSON, 
ES EL PRIMER DIOS 
| '- NN CUYO RASTRO HAY 
AMOS % ¿Ha QUE SEGUIR! 


SIGAMOS 
EL RASTRO DE 
VIRACOCHA... 


¡Y DATE 
PRISA! ¡NOS 
PERSIGUEN! 


A VER SI 
PUEDES SEGUIRME 
AHORA... 


VAYA, 
PARECE 
QUE ERES 
INSISTENTE... 





 MIENTRA ¡MIRA! ¡eL so. Y E 
Praia | NOS SIGUE INDICANDO ads 
EL CAMINO! SEGURO QUE 

ALLÍ HAY UN GRABADO 


DE PACHACAMAC. .. 


EL RASTRO 
DE VIRACOCHA 
TERMINA AQUÍ... 


¡VAMOS, SIGAMOS 
EL RASTRO! 


AHORA VOY | TIGERSHARK... 
CONTIGO, ROSIE... ¡VOY ¡A POR ÉL! 


A AHUYENTAR A ESTE 
PESADO! 


NO LOGRO 
QUITÁRMELO 
DE ENCIMA... 


CALMA, 
GATITO... 


¡SÍ! ¡CREO 
QUE YA SÉ QUE 
HACER! 
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¡Sl ESTO 
NO LO DETIENE, 
NADA LO 

HARÁ! 


' 


CREO QUE 
ESAS PIEDRAS DE 
AHÍ ME VENDRÁN 

MUY BIEN. 


¡VAMOS, 
CHARLIE! ¡HAY 
QUE ENCONTRAR 
EL SIGUIENTE 
TEMPLO! 


ALGO ME DICE  JAST ES! 
QUE ALLÍ NOS ESPERA ¡VENGA, YA CASI 
PACHAMAMA. .. ESTAMOS! 





¡BRAVO, 
T/IGERSHARK! 
¡LE HAS HECHO 

HUIR! 


¿EEEEEN? 
¿PERO ES QUE ESTE 
TIPO NO SE CANSA 
NUNCA? 


¡NO SÉ QUE ¡NO 
TENGO QUE HACER ESCAPARAS 
PARA LIBRARME DE MÍ! 

DE EL! 


EMPIEZO A 
ESTAR CANSADO 
DE TANTO 
CORRER... 





¡MIRA, 
CHARLIE! ¡ES EL 
TEMPLO DE INT/! 

¡[YA CASI LO HEMOS 
CONSEGUIDO! 


[... DONDE SE 
ENCUENTRA EL MAPA 
PARA LLEGAR A 
El DORADO! 


VAMOS A PROBAR 
UNA COSA. ROSIE, APRIETA 
TÚ LA OTRA FIGURA... ¡EN 

LAS PELÍCULAS SIEMPRE 
FUNCIONA! 


BUENO... 
HABRÁ QUE 
ENTRAR, 
¿NO? 


¡ADELANTE! 
¡HE TRAÍDO UNA 
LINTERNA! 


SÍ, POR AQUÍ 
DEBE DE ESTAR 
LA ENTRADA A LA 
CÁMARA DEL 
SOL... 


QUÉ RARO... EL 
RASTRO TERMINA AQUÍ, 
PERO NO HAY NINGUNA 

ENTRADA. 


MIRA 
ESAS DOS 
FIGURAS... 





NO CONSIGO 
QUITÁRMELO DE ENCIMA... 
TAL VEZ LE DESPISTE 
SI ME METO EN 
ESE TÚNEL... 


¿OH, NO! 
NO HAY SALIDA... 
¡TENGO QUE VOLVER 
ATRÁS! 


Sí, PARECE QUE 
LE HE DEJADO 
ATRÁS... 


ANTES DE QUE... 
¡NO! ¡ESTOY 


ATRAPADO! 


b..LÁ 
CÁMARA DEL 
SOL! 


¡Y EL MAPA 
HACIA El DORADO! 
¡POR FIN LO HEMOS 

ENCONTRADO! 





. ¡AUNQUE LES HA COSTADO, CHARLIE Y ROS/IE HAN CONSEGUIDO 

// ENCONTRAR POR FIN LA CAMARA DEL SOL! PERO... ¿QUE HA 
) y SIDO DE HUÁSCAR? ¿REALMENTE HA SIDO CAPTURADO POR S 
> "QU MISTERIOSOS PERSEGUIDORES? S/ ES ASÍ, ¿CÓMO LOGRARÁ 
id ES 4 2 ROSIE Y CHARLIE RESCATARLE? ¡DESCUBRE LA RESPUESTA A 
ESTA Y MUCHAS OTRAS PREGUNTAS... EN El PRÓXIMO NUMER 
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ren le las artes marciales! Este 


rio POCO, conocido por, los” 


08 MEDRES — 
VECTORES 


y 


omo buen jugador de Invizimals que eres, sabrás que los vectores son objetos o habilidades 
especiales que puedes adquirir en diferentes tiendas del Mundo Invizimal a cambio 

de las chispas que vas recogiendo en tus enfrentamientos contra Invizimals. Pero... 

¿cuáles son los mejores de todos? ¿O los más útiles? ¡Aquí hay una buena muestra! 
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En ocasiones, los personajes humanos — A , 
que se dedican a cazar a los Invizimals i 
son tan interesantes como las propias 
criaturas, o más. Ese es el caso 
de JA2MIN NAYAR, la joven india - 
que acompaña a Keni Nakamura | 1, Jazmin tiene una relación única 


en muchas de sus aventuras. pun Keni, y Lt ira desapa” 
rición en la Dimensión Oscura la 


deja muy inquieta. Espera poder 
volver a ver a su gran amigo antes 
de que pase mucho tiempo... 









































CARÁCTER 
INTRÉPIDO 


La estrecha relación 
entre Keni y Jaz- 
min se remonta 

a los tiempos en 
que Keni tuvo 

que escapar de 
Japón para evitar 

a un pirata infor- 
mático. Jazmin le 
rescató en su Bom- 
bay natal, y desde enton- 
ces se convirtió en su inseparable 
compañera de peripecias. 








Jazmin compatibiliza sus aventuras como 
cazadora de Invizimals con su trabajo 
como arqueóloga en Grecia. ¡Seguro que 
ese trabajo le permite conocer muchos 
Invizimals antes que nadie! 





para capturar a esos Invizimals que tanto se te resisten. 
¡Este mes, prestamos especial atención a algunos 
Invizimals aparecidos en Las Tribus Perdidas! 






SNOWCASTEF 


Una vez hayas avanzado en la trama de Las Tribus Perdidas, 
ve al club de la Antártida para desbloquear la opción de 
capturarle. El truco es disparar contra los espejos que 
encontrarás, primero al que hay enfrente de él, luego al 
que está a su derecha, y luego al que está a la izquierda. 
- Por último, dispara al que está más a la derecha... 
¡sin dejar nunca de mirar a Snowcaster, e intentando 
evitar sus disparos, claro! 





















Tanuki 
Para capturar a esta 
especie de mapache 
haz todo lo posible por 
mantener el equilibrio y 
ve pulsando los diferentes 
botones que aparecen 
en la pantalla. ¡Si estás 
a punto de caerte, gira 
rápidamente la PSP en 
sentido contrario! 













Cyclops 


¡Afina el oído! Tendrás 
que localizar a las ovejas 
usando como única 

E referencia los balidos 
Er que se escuchan. Una vez 
: localices a una, recógela 
y repite el mismo 
proceso... jasí hasta que 
las hayas recogido todas! 
















Shellshoct 


; El objetivo es lanzarle 
Inclina la PSP para moverte 4 Piñas a las bocas cuando 
alo largo del laberinto, SR / las abra. Para ello, dispara 
y si no tienes más remedio ¿ a 7 a las palmeras para que a 


q PR alg pan vayan cayendo las piñas, 
agujero, intenta evitarlo recógelas y lánzaselas a 


saltando o rodeándolo. Audrey al abrir las bocas. 
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QUETLTTOA Mato que por 'tilidad en o, 





Feroz e irritable, Minotaur 
es uno de los elementos 

más solventes del equipo 
en su versión más adulta. 
- ¡Cuidado con él! 


EN 
AA 





a >” =<s | - Sus dos cabezas de más la 
A y - convierten en un adversario 


Jtra de las novedades de Las 
'bus Perdidas, este Invizimal 





















¿Quién necesita tener un ataque 
demoledor cuando le basta 






Aunque no se par 'C 

a los personajes del mito 

- Siren es tan bonita que n 

- tona en un grupo con bict ch 

MERINO ER 
- muchos combates, no e 

mente un peso pesado! 
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Panini — Revista Invizimals 
c/ Vallespi, 20 
17257 — Torroella de Montgrí (Girona) 
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"¡MUCHAS GRACIAS POR VUESTRAS o 
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IDE LOS MEJORES DIBUJOS QUE HEMOS RECIBIDO: ESTÁIS HECHOS UNOS ARTIS 


ENVÍA TUS DIBUJOS A: 
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DAILY, 
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DARK 


GARRIWANDOR 










¿DUECCIONA NULOS: 


INVIZIMALS 


Con cada número de la revista Invizimals se incluye una lámina : 
Stickers. ¡Sigue leyendo para aprovecharlos a t 













logos de los diferentes Invizimals. Cada número de la revista 
viene con una lámina de adhesivos que puedes en 


E 


ocar con tu PSP... 








Para poder disfrut 


irte al mapa del mundo en cualquiera de 











introducir esta secuencia de botones: 
Arriba + arriba e 
Abajo + abajo 
Izquierda 





coleccionista”. Ya solo tienes que enfocar la 
cámara sobre cada sticker y... jun nuevo 


Invizimal cobra vida! | 
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Los Invizimals Stickers 
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JUEGOS COMPATIBLES CON 


NINTENDODS, NINTENDO DS. 
ELIGE 1 EDICION 


| EA $ Inazuma Eleven 2 Inazuma Eleven 2 
Es eS a TO Ventisca eterna  “ Tormenta de fuego 


ntiene pe re quIpos RESÉRVALA Contiene personajes, equipos y 
hi ob lidades VOS Pa kn > definitivi Y YA habilidades ex poca rod fnilivo 
¿FAO para llevarte UN 1 OVerO exclus ISIVO de regalo. 
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power to the playero 


Game G Pu Y ToysHiu SATURN 


O 2012 LEVEL-5 Inc. Trademarks are property of their respective owners. TM, 0, Nintendo DS and Nintendo 3DS logos are trademarks of Nintendo. O 2012 Nintendo. 


